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Przykad 11.4 Kolejny problem to przygotowanie planszy do wyko-
nania nastepujacego zadania. Nalezy zmieni¢ kolor calej planszy na inny
niz poczatkowy. Nacisniecie przycisku myszki na danej kratce powoduje
zmiane jej koloru, ale zeby nie byto zbyt tatwo, zmienia sie réwniez ko-
lor kratek sasiednich (przylegltych w wierszu lub kolumnie). Tlustruja to
rysunki 11.7 i 11.8 (projekt zamiana.dpr).

Rysunek 11.7: Sytuacja poczatkowa w projekcje zamiana.dpr

Nasza plansze umiescimy w komponencie DrawGrid! (ustawione wla-
snosci tego komponentu pozostawiamy do przeanalizowania Czytelni-
kowi). Kazda kratke tego komponentu bedziemy wypehiaé zgodnie z
wartosciami ustawionymi w tablicy kolor; 1 oznacza kolor zielony, a 2
to kolor czerwony. Poniewaz maksymalne rozmiary komponentu Draw-
Gridl to 10*10, tablica kolor powinna mie¢ rozmiary 12*12. Ponadto
koniecznie nalezy przesunaé przyporzadkowanie pomiedzy warto$ciami
umieszczonymi w tablicy kolor, a kolorami w komponencie DrawGridl.
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Rysunek 11.8: Sytuacja po zmianie koloru danej kratki

Ot6z kolorami w pierwszym wierszu (o indeksie réwnym 0) komponentu
DrawGridl powinien sterowaé¢ drugi wiersz (o indeksie réwnym 1) ta-
blicy kolor itd. Takie samo przyporzadkowanie obowigzuje dla kolumn,
to znaczy, ze kolorami w pierwszej kolumnie (o indeksie rownym 0) kom-
ponentu DrawGridl steruje druga kolumna (o indeksie rownym 1) tablicy
kolor itd. Pozwala to unikna¢ ktopotow zwiazanych ze sprawdzaniem,
czy mozna zmieni¢ kolor kratek sasiednich dla kratki lezacej na obrzezu
komponentu DrawGridl.

Deklaracje tablicy kolor umieszczamy w czesci private deklaracji
klasy TForml.

private
kolor: arrayl[1..12,1..12] of boolean;

Metoda wykonywana przy tworzeniu formularza to FormCreate.

procedure TForml.FormCreate(Sender: TObject);
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var
i,j: integer;

begin
{ w catej planszy ma by¢ kolor zielony }
for i:=1 to 12 do
for j:=1 to 12 do

kolor[i,j] := true;

{ poczatkowe rozmiary planszy to 4*4 }
DrawGridl.RowCount := 4;
DrawGridl.ColCount := 4;

end;

Wypethienie odpowiednim kolorem kazdej kratki komponentu DrawGrid1
realizuje metoda DrawGrid1DrawCell. Jak juz doskonale wiemy, w mo-
mencie zajécia zdarzenia OnDrawCell metoda ta jest wykonywana dla
kazdej kratki. Sterowanie wypelnianiem odbywa sie na podstawie warto-
Sci umieszczonych w tablicy kolor, ale nalezy pamieta¢ o przesunieciu
przyporzadkowania (numer wiersza i numer kolumny nalezy zwigkszy¢ o

1).

procedure TForml.DrawGridiDrawCell (Sender: TObject;
ACol, ARow: Integer; Rect: TRect; State: TGridDrawState);
{ metoda wypeiniania odpowiednim kolorem kazdej kratki
komponentu DrawGridl }
begin
{ numer wiersza i kolumny nalezy zwigkszyé o 2 poniewaz
tablica koloréw jest przesunieta wzgledem siatki }
if kolor [ARow+2,ACol+2] then
begin
{ wypeinienie kratki kolorem zielonym }
DrawGridl.Canvas.Brush.Color := clGreen;
DrawGridl.Canvas.FillRect (Rect);
end
else
begin
{ wypetnienie kratki kolorem czerwonym }
DrawGridl.Canvas.Brush.Color := clRed;
DrawGridl.Canvas.FillRect (Rect);
end;
end;
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Po nacisnieciu klawisza myszki na danej kratce komponentu Draw-
Gridl chcemy zmieni¢ kolor tej kratki i wszystkich kratek sasiednich w
wierszu lub kolumnie. Operacje te realizuje metoda DrawGrid1SelectCell
wykonywana po zajéciu zdarzenia OnSelectCell. Zwrdéémy jeszcze uwage,
ze ze wzgledu na przesuniecie przyporzadkowania pomiedzy tablica kolor,
a kolorami umieszczonymi w komponencie DrawGridl nie musimy spraw-
dza¢, czy nie wyszliSmy poza tablice. Na przyktad dla kratki lezacej po-
wyzej wybranej jest wykonywana nastepujaca instrukcja:

kolor [ARow,ACol-1] := not kolor[ARow,ACol-1];

Nie ma koniecznosci sprawdzania, czy przypadkiem warto$¢ ACol-1 nie
jest rowna -1, poniewaz wczesniej zostaly wykonane instrukcje:

ARow :
ACol :

ARow + 2;
ACol + 2;

A oto tres¢ metody DrawGrid1SelectCell:

procedure TForml.DrawGridlSelectCell(Sender: TObject;
ACol, ARow: Integer; var CanSelect: Boolean);
{ metoda wykonywana po wybraniu danej komérki - nacisniecie
przycisku myszki na tej komérce }
begin
{ zwiekszenie numeru wiersza i kolumny }
ARow := ARow + 2;
ACol := ACol + 2;

{ zamiana koloru danej kratki zapamietana na razie
w tablicy kolor }

kolor [ARow,ACol] := not kolor[ARow,ACol];

{ zamiana koloru kratki lezacej powyzej }
kolor [ARow,ACol-1] := not kolor[ARow,ACol-1];
{ zamiana koloru kratki lezacej ponizej }
kolor [ARow,ACol+1] := not kolor[ARow,ACol+1];
{ zamiana koloru kratki lezacej na lewo }
kolor[ARow-1,ACol] := not kolor[ARow-1,ACol];
{ zamiana koloru kratki lezacej na prawo }
kolor [ARow+1,ACol] := not kolor [ARow+1,ACol];
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{ wymuszenie ponownego wypetnienia komponentu DrawGridi
kolorami zapamietanymi w tablicy kolor }
DrawGridl.Visible := false;
DrawGridl.Visible := true;

end;

W projektowanej aplikacji jest oczywiscie niezbedne umozliwienie po-
wrotu do sytuacji poczatkowej. A oto odpowiednia metoda wykonywana
po nacisnieciu klawisza myszki na przycisku ButtonI:

procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
{ powrét do sytuacji poczatkowe]j }
var
i,j: integer;
begin
{ ma by¢ kolor zielony w catej planszy }
for i:=1 to 12 do
for j:=1 to 12 do
kolor[i,j] := true;

{ wymuszenie ponownego wypeitnienia komponentu DrawGridi
kolorami zapamietanymi w tablicy kolor }
DrawGridl.Visible := false;
DrawGridl.Visible := true;

end;

Na zaprojektowanym formularzu sa umieszczone dwie listwy prze-
wijania ScrollBarl oraz ScrollBar2 sterujace liczba kolumn i wierszy w
komponencie DrawGridl. Po przesunieciu suwaka w tych komponentach
zachodzi zdarzenie OnChange i dlatego nalezy wypetni¢ trescia ponizsze
dwie metody.

procedure TForml.ScrollBariChange(Sender: TObject);
{ ustawienie liczby kolumn w komponencie DrawGridl }
begin

DrawGridl.ColCount := ScrollBarl.Position;
end;

procedure TForml.ScrollBar2Change(Sender: TObject);
{ ustawienie liczby wierszy w komponencie DrawGridl }
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begin
DrawGridl.RowCount := ScrollBar2.Position;
end;



